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Introduction BACK

<
Ce guide a l'intention des organisations offre aux

établissements d'enseignement professionnel et aux 1. Activités
autres organisations éducatives des lignes PrEparstoires
directrices pour planifier et mettre en ceuvre un

module d'apprentissage en ligne. r— Oa

Le guide offre des connaissances et des 5 e -

: 2.
Post-

|pformat|on§ pratiques pour intégrer les lecons en e Module Cours enligne
ligne, dans I'enseighement classique. des supports Streaming

it!

Le module d'apprentissage en ligne de 40 heures

comprend des devoirs préparatoires communs, des | Mise en
Iegons_commune en ligne et "en direct" et un travail T
de projet.

Le module peut étre utilisé dans différents il

domaines dans les établissements d'EFP. 4.

Evaluation | Acti\;ités
. . ' . . N et retour des autour du
Ce guide et le Guide de |'enseignant aident a stilisateurs A T rojet
planifier, gérer et mettre en ceuvre le module.




1. Pourguoi mettre en ceuvre le Module?

Grace a des activités internationales, telles que des
réunions communes, des événements et la diffusion en
direct de vos cours, vous renforcez votre organisation,
I'enseignement professionnel et vos réseaux
internationaux.

L'échange de connaissances et le développement de
méthodes d'enseignement et d'apprentissage
innovantes sont au coeur de ces activités. Ensemble, les
organisations du partenariat augmentent leur capacité a
influencer la qualité de I'enseignement professionnel
secondaire au niveau national et international et a offrir
de nouvelles expériences d'apprentissage et

d'enseignement a leurs apprenants et a leurs
enseignants.

BENEFICES

Améliorer la qualité de I'enseignement professionnel
Accroitre et développer I'éducation numérique
Optimiser |'apprentissage

Permettre une expérience internationale "a domicile«
Accroitre les nouvelles compétences et connaissances
Améliorer la motivation des enseignants et des
apprenants

Avoir un impact positif sur le plan personnel, social et
organisationnel.

AMELIORER
LES
PRATIQUES

OUTILS

DIGITAUX

APPORTER
DE
NOUVEAUX
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ECHANGES
AUTOUR DU
SAVOIR ET DE
SAVOIRS

ﬁn odule it

DIGITAL TEACHING FOR VET

DEVELOPPER
DES

COMPETENCES
D’INTERACTION

TRAVAIL EN

EQUIPE
TRAVAILLER

EN EQUIPE

UNE NOUVELLE
FAGON DE
COLLABORER

Co-funded n =]
-w A Enndule it

of the: Evrapaan Linion

DICATAL FEACHIND FON YT

BACK

DEVELOPPER LES
COMPETENCES
D’USAGE DU
DIGITAL

AVOIR DE
NOUVELLES
RESSOURCE
S EN
E-LEARNING

L'APPRENTISSAGE
A DISTANCE

AVOIR DE
NOUVELLES
POSSIBILITES
EN
E-LEARNING

COLLABORATION
INTERNATIONALE

ACCROITRE
LES
COMPETENCES
EN ANGLAIS




2. Lorganisation du Module

Le Module comporte 5 étapes

1ére. ETAPE Une réunion commune de lancement " en
ligne et en direct" pour commencer a
impliquer les apprenants dans la méthode
Module it!

2nde. ETAPE Des travaux préparatoires pour les
apprenants dans leurs classes pour conforter
et accompagner la mise en ceuvre des lecons
de streaming.

. ETAPE Le point fort du module sont les cours en
ligne ou les apprenants et les enseignants qui
travaillent ensemble avec leurs homologues
internationaux.

. ETAPE Pendant les sessions de travail sur les projets,
les apprenants travaillent en collaboration
avec leurs homologues étrangers pour
atteindre les objectifs fixés.

. ETAPE A la fin du module, une évaluation finale sera
effectuée. Elle comprendra une auto-
évaluation des apprenants afin de mesurer les
objectifs d'apprentissage atteints.

Réunion de
lancement

Activités
prapartoires

direct en
ligne

Travail
commun

Evaluation
finale
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Réunion internationale en ligne et en direct (formateurs et apprenants).

Apercu général du sujet/théme de chaque pays
Travaux préparatoires liés aux lecons en " ligne"
Exercices communs Par exemple: mathématiques
Exercices communs Par exemple: sciences ou histoire )

*20h

Un cours en atelier "en ligne et en direct" par école
Au total

Travail " en ligne" avec des groupes internationaux d'apprenants

Evaluation avec auto-évaluation,

Au total 40 heures
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3. Mettre en oeuvre le MODULE BACK

Mettre en oeuvre le Module peut étre divisé
en trois étapes: avant, pendant, apres.

Ces etapes comprennent la conception du
module, la préparation, la mise en ceuvre et
la cloture.




3.1 Avant la mise en oeuvre BACK

= Trouver un financement (projets Trouver des partenaires
européens/parrainage/ressources internationaux
propres)

Définir un domaine d'étude commun
* Nommer une équipe de projet et un chef et un niveau commun d'apprenants
de projet : Planifier la mise en ceuvre avec
Chef de projet I'équipe du projet et les partenaires

Responsabilité générale Internationaux

Responsabilité financiere

. . Liste des équipements numériques utiles
Contacts internationaux

Formateurs et équipe pédagogique

Une personne ressource/pilote/contact

Equipement pour les cours en direct

Cameras

, . , . L. Ordinateurs connectés
Du matériel pédagogique numérique

. . . . . Un orateur avec un microphone
Des outils et conseils sur le travail et I'orientation P

Wifi/réseau adapté
Chaine YouTube

Ouverture a la coopération avec d'autres pays
Equipe numérique

Responsable des enregistrements et des cours en VIdeo:’eq-UIpements necte's.salr(is
ligne pour réaliser le cours en "ligne

Caméraman
Au préalable... Ce qu'il faut pour un

cours a distance sur le streaming.

Support technique

Co-funded by the
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level 3

A faire:
Former le personnel
S'assurer que tous les
formateurs et I'équipe
informatique savent

ce qu'il faut faire.

A avoir:
Ressources
Compétences
professionnelles
Compétences
linguistiques
Motivation/intérét



https://moduleit.eu/images/streaming-lessons_fr.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=1WltARhQl0w
https://www.youtube.com/watch?v=1WltARhQl0w
https://www.youtube.com/watch?v=1WltARhQl0w
https://www.youtube.com/watch?v=1WltARhQl0w
https://moduleit.eu/images/streaming-lessons_fr.pdf
https://moduleit.eu/images/streaming-lessons_fr.pdf
https://moduleit.eu/images/streaming-lessons_fr.pdf
https://moduleit.eu/images/streaming-lessons_fr.pdf

3.1.1 Diagramme des équipements numériques BACK

Module it! - Streaming / Teams flow-chart

) HDM -splitter

Camera 1/ HDMI 1

Display & speaker

USB-C out / webcam out

Computer/Teams
Video P

Camera 2 f HDMI 2

Ethernet out / Youtube stream

Audlo and Computer/recipe, instructions / HDMI 3
video
\———— Computer/Teams / HDMI 4 ! .
Videomixer

Wireless mic 1
Audio mixer or splitter
Wireless mic 2



BACK

3.1.2 Avant... Le nécessaire pour assurer les lecons en direct et en
lighe.

Les éléments nécessaires sont :
e Assistance technique sur les outils numériques,
e Le méme créneau horaire,
 Les mémes outils de communication,
 Les mémes objectifs pédagogiques.



3.2 Pendant |la mise en oeuvre. BACK

Controler

o Contrdler et vérifier la qualité du travail du
projet par rapport aux ressources utilisées

o Rapport intermédiaire et final
Soutenir I'équipe de projet

o Veiller a ce que le personnel dispose des
ressources nécessaires tout au long du
projet

o Etre disponible pour toutes les questions




e
3.3 Aprés la mise en oeuvre BACK

Podule it

Retou r fl nal de e Recueillir des informations en retour afin de poursuivre le

développement des activités

I V 4 [
I eq ul pe de e Tirer des conclusions du retour d'information et apporter
= d'autres ajustements au plan de mise en ceuvre du module.
projet ' ;

Bibliothéque ¢ Post-production

. ¢ Créer une bibliothéque virtuelle de vidéos a utiliser dans
Vi rtue"e d'autres projets et dans I'enseignement.

* Partager les résultats du projet, y compris I'ensemble du
matériel, des vidéos et des autres documents a l'intérieur et a
I'extérieur de votre organisation.

p rOJEt » Présenter les résultats du projet et recueillir les commentaires

Résultats du

Eva I u at|0 n e Organiser une réunion (chef de projet et enseignants)
. QN e Faire une évaluation compléte du projet pour assurer le
intermédiaire et

développement du module
H ¢ Organiser la suite et les ajustements
finale 8 j




3.3.1 Post-production Comment mettre des vidéos en ligne?

Apres avoir enregistré le cours fait en direct, vous
devez télécharger la vidéo sur un ordinateur afin
d'effectuer les modifications (couper, ajouter des
sous-titres, des images, des logos, du texte et de la
musique).Avant d'éditer la vidéo, il est important de
consulter le formateur qui a fait le cours enregistré
afin de déterminer quels moments devraient étre
conservés ou supprimés. De méme, les termes
techniques a afficher dans la vidéo doivent étre
placés au bon moment (marqueurs chronologiques
suivant la structure de la legon).Pour apporter des
modifications a la vidéo, vous avez besoin d'un
logiciel tel gu'ADOBE PREMIERE PRO. Il existe
également des logiciels gratuits de base. Par exemple
: Windows Photo, Openshot Editor...

BACK
J— N ‘
Une fois la vidéo éditée,
vous pouvez la télécharger sur la chaine YouTube de
I'établissement.

Lors du téléchargement de la vidéo, vous devez ajuster
vos parametres de confidentialité en suivant les étapes
suivantes : Titre de la vidéo - Description - Mots clés
pour le référencement - Confidentialité de la vidéo -
Publigue ou privée - Vignette de la vidéo (choisissez
une image représentative de la vidéo) - Possibilité
d'ajouter la vidéo a une liste de lecture de la chaine
YouTube et de programmer la date du téléchargement
public de la vidéo.

Livestreaming on YouTube
YouTube Live Streaming & Premieres

Adobe Premiere Pro

Adobe Premiere Pro Tutorials


https://support.google.com/youtube/answer/2474026
https://www.youtube.com/intl/en_us/howyoutubeworks/product-features/live/
https://helpx.adobe.com/premiere-pro/how-to/what-is-premiere-pro-cc.html
https://helpx.adobe.com/premiere-pro/tutorials.html
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4. Comment piloter le projet BACK

Les partenaires du projet Module it ont piloté le R S T
module développé avec des apprenants en cuisine. | m S\ | S

Dans un premier temps, les partenaires ont organisé
une réunion de lancement commune en ligne.

Ensuite, les apprenants ont effectué des taches
préparatoires, par exemple sur la culture alimentaire
des pays participants.

Le point culminant a été le menu international a
guatre plats préparé pendant les cours en direct et en . o
ligne. Le projet des apprenants consistait a concevoir L L
un menu a theme au sein de groupes mixtes ', ‘

h\" e
-\ =
[\

—fG

d'apprenants internationaux et a le présenter a leurs
camarades.

L'évaluation finale a été réalisée pour cloturer le
module.

@ Watch Finnish Streaming Day videos
@ Media library



https://moduleit.eu/the-module
https://moduleit.eu/the-module
https://moduleit.eu/the-module

4.1 Vidéos de la journée finlandaise du streaming sac«
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First Finnish Streaming Day video Second Finnish Streaming Day video



https://www.youtube.com/watch?v=9EPTa-WS5V8
https://www.youtube.com/watch?v=psSJmQU97qE

5. Exemples pour des lecons en )

{4 - s »”
L streaming live
4 )

La mise en ceuvre du module est bien adaptée aux arts
culinaires, mais ce module est congu pour étre utilisé dans
différents domaines d'études professionnelles. Voici quelques
idées de plans de mise en ceuvre dans d'autres domaines
d'études.

/ |

Industries
mécaniques

N J o 490

Fleuristerie Coiffure
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Exemples pour des lecons en “streaming live”

5.1 Industries mécaniques

Réunion en ligne de démarrage
Présentation du projet en ligne pour les apprenants

Activités préparatoires
Tous les apprenants réalisent les activités dans leurs établissements:

e Apercu général de la production métallurgique dans chaque
contexte régional (2 heures)

Anglais

J O\
F -

e Etude des pieces mécaniques a réaliser en streaming (4 heures)

e Colt et prix de vente de la fabrication (2 heures)

e Dessin des pieces mécaniques (2 heures)

Focus : machines-outils a commande numérique (CNC), avec différentes marques de machines et de systéemes d'exploitation

4

2l

Mechanical
piece with
NEUELS

BACK

—

Cours en ligne/streaming
Les établissements partenaires partageront un projet commun lié a une piece
mécanique a réaliser sur leurs machines a commande numérique. Chaque
établissement réalisera une partie du programme et le transmettra aux autres
établissements a tour de role. Chaque établissement doit disposer de machines
et/ou d'interfaces de programmation de marques différentes, afin de pouvoir
comparer différentes méthodologies pour obtenir le méme résultat. Exemples de
marques et de systemes opérationnels différents : Siemens, Fanuc, Heidenhain,
Fagor.

Travail commun

Les apprenants répartis en groupes internationaux ont pour mission de produire
une deuxieme piece mécanique sur la base du cahier des charges défini par les
enseignants. La piéce doit pouvoir étre intégrée a celle produite lors du streaming,
elle doit donc appartenir au méme assemblage.

Test final
Dans chaque établissement, les apprenants passent le méme test final avec des
guestions relatives aux différents themes abordés (apercu des travaux mécaniques
abordés, programmation, calculs et analyse), et un questionnaire de satisfaction sur
I'ensemble du programme.

Mechanical
piece with
Heidenhain
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Exemples pour des lecons en “streaming live”
5.2 Fleuristerie Composiionpou

locaux

1C)

Focus: art floral et design

Y v Ricalis W N :
g—— ;
Réunion en lighe de démarrage 3
Streaming

Présentation du projet en ligne pour les apprenants B . { .
20 &> i Chaque établissement propose un cours de formation professionnelle en continu

sur la maniere de réaliser un bouquet de fleurs ou une composition florale pour
une saison ou un événement donné. Chaque établissement présente la signification
des couleurs pour chaque événement commercial saisonnier. Par exemple : Noél,
cérémonie de mariage, Saint-Valentin, événements locaux ou conférences (Foire
aux truffes a Alba, Festival de Cannes, ...), Fleurs dans les restaurants...

Activités préparatoires
Tous les apprenants réalisent les activités dans leurs établissements

® Apercu général du commerce des fleurs, de I'art floral et des
magasins dans les différents pays(2 heures)

Travail

Les apprenants répartis en groupes internationaux ont pour mission de réaliser un
bouquet thématique sur la base d'un cahier des charges défini par les enseignants.
Ils doivent également calculer le colt et le prix de vente de ce bouquet, ainsi que
son impact écologique.

e Etude sur la réalisation des bouquets en streaming (4 hours)

! e Colts et prix de vente des bouquets réalisés lors des streamings(2

hours) i ’
Evaluation finale

Dans chaque établissement, les apprenants passent le méme test final avec des
questions relatives aux différents sujets abordés (histoire du commerce des fleurs
dans différents pays, calcul des colts, analyse de la durabilité), ainsi qu'un
questionnaire de satisfaction sur I'ensemble du programme.

* Apercu général du commerce des fleurs, de I'art floral et des
magasins dans les différents pays(2 hours)
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Exemples pour des lecons en “streaming live” BACK

5.3 Coiffure

Réunion en ligne de démarrage

Focus: techniques des coupes des cheveux

&

Présentation du projet en ligne pour les apprenants

Activités préparatoires

Tous les apprenants réalisent les activités dans leurs établissements

* Tendances de la mode, styles saisonniers, matériaux utilisés
dans le passé

* (2 heures)

e Communiquer avec les clients (4 heures)

e Techniques de mélange, temps de traitement, prix, prix Net

et Gros (2 heures)
J

e Actions chimiques des produits, sensibilisation a B

I'environnement, choix des matiéres premiéres, entretien des

J
I
\ N

matériaux et des équipements (2 heures)

J

\

-

' 7 IR e

Streaming
Chaque établissement présente plusieurs techniques qui peuvent étre

appliquées a différents types de cheveux et de styles. Une différence peut
étre faite au niveau du sexe, du type de cheveux, de la coloration, des
coupes, de la coiffure, des tendances et des techniques.

Projet de travail

Les apprenants élaborent un cahier de tendances. llIs s'inspirent de
différents themes. Par exemple : bohéme, noir et blanc, blocs de couleurs ou
saisons.

Evaluation finale

Dans chaque école, les apprenants passent le méme test final avec des
questions relatives aux différents sujets abordés (histoire de la mode
capillaire dans différents pays, ratios de mélange, temps de traitement, prix,
prix net et prix brut, calcul des colts, analyse de durabilité, interaction avec
les clients), ainsi qu'un questionnaire de satisfaction sur lI'ensemble du
programme. lls évalueront leurs propres performances en procédant a une
auto-évaluation. En outre, ils auront une bréve discussion individuelle avec
leur professeur.




Exemples pour des lecons en “streaming live” sack

5.4 Autombile

Focus : réglage adaptatif des phares des véhicules

Réunion en ligne de démarrage
Présentation du projet en ligne pour les apprenants

Activités préparatoires
Tous les apprenants réalisent les activités dans leurs établissements

¢ Breve introduction et travail sur I'histoire des lumieres de la
Matrice

e Etude du vocabulaire lié aux lecons de streaming

e Colt et prix de vente des lampes et du service d'installation

e Examiner et calculer la puissance lumineuse de différents
éclairages

Streaming

La formation se concentre sur le fonctionnement des éclairages matriciels dans les
réseaux de bus CAN. Le contenu de la formation est divisé en une introduction a
I'éclairage pertinent, une introduction a [l'utilisation de I'éclairage et une
introduction a l'utilisation de I'éclairage.

L'objectif est de permettre aux apprenants de se familiariser avec les technologies
de l'information et de la communication, de se familiariser avec le matériel d'essai
et de se familiariser avec le portail web d'une marque de voiture afin d'obtenir des
instructions de réparation (législation de I'UE-5, droit d'utiliser les systémes du
constructeur automobile). En ce qui concerne le réglage des phares des véhicules,
chaque établissement participant utilisera son propre équipement pour régler les
phares. Le réglage des phares peut se faire avec des phares conventionnels (H7,
H1), des phares Ksenon, des phares a LED ou des phares matriciels a LED.

L'objectif des exercices communs est de familiariser les participants avec les
différents types de dispositifs de réglage des phares. Les étapes du réglage de
I'éclairage peuvent étre diffusées en utilisant des caméras comme aide ou avec les
dispositifs les plus intelligents, par exemple un dispositif de réglage des phares, qui
est lui-méme capable de participer a une réunion Teams.

Travail sur le projet

Le projet sera l'occasion de voir comment les différents participants mesurent et
reglent leurs phares en utilisant I'équipement de leurs établissements respectifs. La
procédure de réglage peut étre combinée avec un test final. Le test final portera
principalement sur ['utilisation de I'équipement et |'évaluation de la procédure de
réglage des phares dans I'école en question.

Evaluation finale

Dans chaque école, les apprenants passent le méme test final avec des questions
relatives aux différents sujets abordés et un questionnaire de satisfaction sur
I'ensemble du programme. Les taches d'évaluation finale peuvent étre organisées
en flux, avec des enseignants mais aussi des apprenants de différentes écoles
comme évaluateurs.




